PARTES DE UNA SETA
Se pide a los niños que se coloquen en circulo, el guía se coloca en el centro e irá dando la señal: cuando señale a uno de los participantes tendrá que decir una parte de la seta: sombrero, anillo, pie o volva. Esa persona tendrá que realizar, en el menor tiempo posible, el gesto con su cuerpo que represente esa parte de la seta, sus compañeros de la derecha e izquierda le ayudarán. En el momento que uno falle pasará al centro a convertirse en el que guíe el juego.
